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Zawartosc:

1. 1 zegar

2. 4 dwustronne karty z 24-godzinng tarcza zegara
3. 4 dwustronne karty z 12-godzinng tarczq zegara
4. 50 dwustronnych kart z pytaniami

5. 1 mechanizm do nauki z 2 wskazéwkami

6. 1 mechanizm budzik z 3 wskazéwkami

7. Instrukcja z kolorowymi obrazkami

Montaz baterii

Wymagana 1 bateria LR6-AA, nie zawarta w zestawie.

Baterie powinny by¢ wymieniane przez osoby doroste. Nie taduj baterii do tego nieprzeznaczonych. Akumulatory
powinny by¢ tadowane tylko pod nadzorem osoby dorostej. Akumulatory powinny by¢ usuniete z zabawki przed
tadowaniem. Nie mieszaj r6znych typéw baterii. Nie mieszaj starych baterii z nowymi. Baterie musza by¢
zamontowane zgodnie z polaryzacja (zobacz schemat). Zuzyte baterie powinny zosta¢ usuniete z zabawki. Koncowki
baterii nie mogq by¢ narazone na spiecie.

Nalezy zachowac instrukcje na przysztos$é, gdyz zawiera istotne informacje dotyczace uzytkowania zabawki.



Z tym zestawem twoje dziecko nauczy sie odczytywac czas krok po kroku.
Komplet zawiera 8 tarczy zegara. Pierwsza z nich pokazuje rézne pory dnia,
aby zaznajomi¢ dziecko z poczuciem czasu. Reszta tarczy pomoze w
prawidlowym odczytywaniu godzin i minut.

Dwa zestawy tarcz zegara znajduja sie w zestawie (16 ogétem). W wielu
krajach uzywa sie systemu 24-godzinnego (Francja, Wtochy, Hiszpania,
Rosja, Belgia itd.), podczas gdy w innych korzysta sie z systemu 12-
godzinnego (Wielka Brytania, Stany Zjednoczone, Kanada, Australia,
Meksyk itd.).

Zalecamy rozpocza¢ nauke od systemu, ktory obowiazuje w twoim kraju, a
nastepnie nalezy wyjasni¢ dziecku, jak odczytujq czas dzieci z innych
zakatkow Swiata.

Jesli korzystacie z 24-godzinnego systemu odczytywania
czasu, beda wam potrzebne nastepujace tarcze i karty z
pytaniami od nr 1 do 50.




Jesli korzystacie z 12-godzinnego systemu odczytywania czasu,
beda wam potrzebne nastepujace tarcze i karty z pytaniami od nr
-~ 51do 100.

Zegar w trybie ,,nauki”
Uzyj trybu ,,nauki”, aby nauczyc¢ sie jak odczytywac czas za pomoca pytan i odpowiedzi z kart.
1. Umie$¢ mechanizm z tylu zegara.

2. Wybierz tarcze zegara, ktéra ma duzy otwor na $rodku.
3. Zamontuj duze wskazowki.

Jesli chcesz zmienic¢ tarcze zegara, zdejmij wskazéwki, zat6z nowa tarcze i ponownie delikatnie zat6z wskazowki.



Pytania i odpowiedzi
Ponizej przedstawiamy jak uzywac kart z pytaniami i odpowiedziami, ktére sq zalaczone do zestawu.

1. Umies$c¢ karty w zegarze. Widoczna cze$c karty to pytanie. Pod zielong ostonka znajduje sie odpowiedz!

2. Kiedy pytanie pokazuje tarcze zegara, dziecko ma za zadanie znalez¢ cyfrowa
wersje godziny, przekrecajac koteczka.

3. Kiedy w polu pytania ukaze sie zegar w wersji analogowej, dziecko
ma za zadanie ustawi¢ czas na duzym zegarku, przekrecajac
wskazowki.




4. Gdy dziecko wykona zadanie, moze sprawdzi¢ poprawnos¢ swojej
odpowiedzi podnoszac zielong ostonke!

5. Zache¢ dziecko do glo$nego odczytywania godzin, aby
zaznajomito sie z odczytywaniem czasu.

Jesli dziecko bedzie juz wiedzialo jak dziala zegarek, ponizej
przedstawiamy inne aktywnosci z uzyciem kart z pytaniami. Wazne
jest, aby uczy¢ dziecko odczytywania czasu krok po kroku!

1. Pora dnia

Zanim dziecko nauczy sie odczytywac godziny, mozemy pomaoc
mu rozwing¢ poczucie czasu. Wez tarcze zegara, ktéra odpowiada
systemowi odczytywania czasu w twoim kraju (12 lub 24-
godzinny).

ooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

Twoje dziecko moze skorzystac ze wzordw znajdujqcych sie na tarczy zegara, aby pomoc sobie przy zadaniu.
1. Odczytaj godzine i zapytaj sie dziecka co Lea i Leo robig o tej porze dnia.
2. Po udzielonej odpowiedzi dziecko moze sprawdzi¢, czy miato racje, podnoszac zielong ostonke!



2. Uczymy sie godzin

Ta seria pytan zaznajomi dziecko z odczytem godzin, zanim dodamy do nich minuty. Jest to krok posredni miedzy
porami dnia, a odczytywaniem czasu.

SN

Od tego momentu mozesz wybiera¢ rozne tarcze zegara. Ponizej pokazujemy je w kolejnos$ci od najbardziej
szczegbtowych do najmniej. Mozesz zadawac pytania ponownie, uzywajac nowych tarcz, gdy twoje dziecko bedzie
robi¢ postepy. Ponizej przedstawiamy specyfikacje dla kazdej tarczy, aby byto ci tatwiej wybrac¢:
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1. Godziny rozpisane szczegotowo od 1 do 24. 1. Przedzialy czasowe zaznaczone roznymi kolorami.
2. Przedzialy czasowe zaznaczone réznymi kolorami. 2. Poszczego6lne minuty.

3. Poszczeg6lne minuty.

1. Godziny rozpisane szczegétowo od 1 do 24. 1. Kwadranse zaznaczone r6znymi kolorami.

2. Kwadranse zaznaczone ré6znymi kolorami. 2. Poszczegolne minuty.

3. Poszczeg6lne minuty.




1. Godziny rozpisane szczegétowo od 1 do 24. 1. Kwadranse zaznaczone r6znymi kolorami.
2. Kwadranse zaznaczone roznymi kolorami. 2. Minuty zaznaczone co 5.
3. Minuty zaznaczone co 5.

1. Minuty zaznaczone co 5. 1. Minuty zaznaczone co 5.
2. Potrzebna pomoc dorostego: Godziny nie sq juz

rozpisane szczegotowo od 1 do 24. Wytlumacz dziecku,

ze 2 moze oznaczac¢ godzine 2:00 lub 14:00.

Wskazowka I

o n 12
Na tarczy 24-godzinnej i
numery zaznaczone na 0 49N ‘
pomaranczowo odnoszg sie 22 \
do godzin od 1 do 12. ( 9 2 O 5 3 |
Niebieskie numery oznaczajg 20
godziny od 13:00 do 00:00. \3 W 4
Te kolory znajdujq sie na 7 6

tarczach zegarkow i na
kartach pytan i odpowiedzi.
Pomoze to twojemu dziecku
zrozumied, ktérej godziny
szuka.



3. Co to jest kwadrans?

Ta seria pytan nauczy twoje dziecko odczytywac¢ minuty najpierw za pomoca kwadransow.




4. Minuty w grupach po 5.

Ta seria pytan nauczy twoje dziecko odczytywac¢ minuty w grupach co 5, zanim przejdziemy do nauki odczytywania
poszczegdlnych minut.




5. Poszczegolne minuty.

Oto one! Ostatnie karty pytan nauczq dziecko odczytywac dokladng godzine wraz z minutami. Na kartach minuty sa
oznaczone w matym przyblizeniu, aby dziecku tatwiej bylo je poprawnie odczytac.




Zegar w trybie ,,budzika”

Po tym jak nauczysz sie poprawnie odczytywac czas, mozesz przeksztalci¢ swoj zegar w prawdziwy zegar z
alarmem.

System 24-godzinny System 12-godzinny

1. Umie$¢ mechanizm budzika z tylu zegarka.
2. Wybierz tarcze zegara z malq dziurkq posrodku.
3. Zat6z mate wskazowki, tak jak pokazano na obrazku.




4. W16z do czarnej przegrodki baterie LRO6 (nie zawarta w zestawie). Wroc¢ do dziatu ,,Montaz baterii”.
5. Popros dorostego, aby ustawit czas.

Jesli bedziesz chciat zmienic tarcze zegara, zdejmij wskazowki, zatéz nowq tarcze i delikatnie zatéz wskazowki
ponownie.

Jak ustawic¢ alarm?

Na mechanizmie budzika znajduje sie czarny panel z pokrettami, za pomocg ktérego mozesz ustawi¢ budzik za
kazdym razem, kiedy kladziesz sie do 16zka. Popros dorostego o pomoc, jesli bedziesz jej potrzebowaé. Oto
instrukcja:

1. Przesun przycisk po lewej stronie na ON.

2. Przekrec¢ pokretlo po lewej stronie w zaznaczonym kierunku do momentu, az nie zadzwoni budzik.




3. Ustaw wszystkie wskazéwki na godzinie 12.

4. Przekre¢ pokretto po lewej stronie (w zaznaczonym kierunku), dopéki wskazéwki zegara nie znajda sie na
godzinie, o ktérej zaplanowate$ pobudke. Tylko jedna wskazowka odpowiada godzinom i minutom. Jesli chcesz
ustawic alarm na 7:30, ustaw wskazéwke pomiedzy 7 i 8, w miejscu gdzie zaznaczone jest 30 minut.

5. Ustaw wlasciwy czas na zegarku, poniewaz wszystkie wskazowki byly ustawione na godzine 12.

6. Gdy budzik zadzwoni, mozesz go wylaczy¢, przesuwajqc przycisk na OFF.

Powtorz powyzsze kroki za kazdym razem, gdy chcesz ustawi¢ budzik.

OSTRZEZENIE! Nieodpowiednie dla dzieci ponizej 36. miesiaca zycia ze wzgledu na mate czesci, ktére moga
zostac potkniete. Ryzyko zadlawienia.

ZACHOWAJ OPAKOWANIE NA PRZYSZEOSC.

Kolory i zawarto$¢ moga sie nieznacznie réznic.

Wymagana 1 bateria LR06/AA, nie zawarta w zestawie. Baterie sg sklasyfikowane jako WEEE i powinny zosta¢
zutylizowane w odpowiedni sposéb.




