BUKI 2164

MEGA BOUNCY BALLS
DUZE SKACZACE PIEKI

12 aktywnosci
Wiek 8+

Zawartos$¢:
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Niebieski proszek elastyczny (40g)
Pomaranczowy proszek elastyczny (40g)
Fioletowy proszek elastyczny (40g)
Fosforyzujacy proszek elastyczny (40g)
Biaty proszek elastyczny (208)
Czerwony proszek elastyczny (20¢)
Rézowy proszek elastyczny (20g8)

1 mata kulista foremka

1duza kulista foremka

.1foremka w ksztatcie szeScianu

. 1foremka w ksztatcie kwiatu

. 1foremka w ksztatcie muszelki

. 3 woreczkéw strunowych do przechowywania skaczacych

pitek

Modut oSwietleniowy

Niebieska pasta (20g)

Z6tta pasta (208)

Czerwona pasta (20g)

Podstawka pod elastyczng pitke

64 gumek recepturek (czerwonych i zéttych)
1zlewka z pokrywka



Skiad:

1-2-3-5-6-7: CAS: 9002-89-5

4: CAS: 9002-89-5+68611-70-1
15-16-17:7732-18-5+9002-85-5+68525-86-0+5004-32-4+56-81-5+12179-04-3

Uzywaj tylko do aktywnosci opisanych w tej instrukeji.

Aktywnosci powinny by¢ wykonywane pod nadzorem oséb dorostych. Wykonuj je w kuchni, zabezpieczajac
miejsce pracy. Przed rozpoczeciem zabawy, upewnij sie, ze twoje rece i sprzet sg catkowicie suche.

Nie pozostawiaj proszkow lub pitek w zasiegu matych dzieci ponizej 8. roku zycia. Nie spozywaj. Unikaj
kontaktu z oczami. Umyj caty sprzet po skoficzonej zabawie. Myj rece po kazdej aktywnosci.

Modut o§wietleniowy

Modut dziata z baterig AG13, zawarta w zestawie. Bateria nie powinna by¢ zastepowana inng. Modut jest
zaprojektowany tak, aby stuzyt przez dtugi czas. Nie pozostawiaj go w zasiegu matych dzieci. Gdy modut
przestanie dziata¢ powinien by¢ oddany do odpowiedniego punktu zbiérki odpadéw elektronicznych.

Uzywaj woreczkéw strunowych, do przechowywania swoich pitek.
1. Twoja pierwsza pitka

1. Zt6z dwie czesci matej kulistej foremki.
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2. Wsyp proszek do foremki.



3. Napetnij zlewke wodg i zanurz w niej foremke. Odczekaj 5 minut.

4. Wyjmij foremke z wody. Oddziel dwie czesci foremki i wyjmij pitke. Wygtadz pitke pod wodag, aby usungc
Slady po foremce. Wyptucz pitke w zimnej wodzie i pozostaw do wyschniecia na 60 minut na pokrywce
zlewki. Poczekaj, az pitka dobrze wyschnie, zanim zaczniesz jg odbijac.
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Duza saszetka: po uzyciu czesci proszku, zamknij opakowanie na
suwak, aby zapobiec wysychaniu pozostatej zawartosci.

Mata saszetka: rowno odetnij nozyczkami kawatek opakowania.
Zamknij saszetke za pomocg kawatka tasmy klejace;j.

2. Teczowa megapitka

1. Potacz dwie potowki duzej kulistej foremki. Wsyp do niej rézne kolory
proszkoéw, tworzgac warstwy.




2. W16z foremke do wody i odczekaj 5 minut.

3. Wyjmij foremke z wody. Oddziel dwie czesci foremki i wyjmij pitke. Wygtadz pitke

pod wodag, aby usung¢ slady po foremce. Wyptucz pitke w zimnej wodzie i pozostaw

do wyschniecia na 60 minut na pokrywce zlewki. Poczekaj, az pitka dobrze *

wyschnie, zanim zaczniesz jg odbijac. |l *
N

3. Kanciasta pitka

1. Ztacz dwie potowki kanciastej foremki. Wsyp do niej proszek.

2. Zanurz foremke w wodzie i odczekaj 5 minut. Proszek stwardnieje i
przybierze ksztatt foremki. %
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3. Wyjmij foremke z wody. Oddziel dwie czesci foremki i wyjmij pitke. Wygtadz pitke

pod wodg, aby usung¢ slady po foremce. Wyptucz pitke w zimnej wodzie i pozostaw do
wyschniecia na 60 minut na pokrywce zlewki. Poczekaj, az pitka dobrze wyschnie,

zanim zaczniesz jg odbijac.

/ | .~ Sprébuj odbi¢ swojg kanciastg pitke. Nigdy nie wiesz, w jakim kierunku poleci!



4. Kwiatek i muszelka
1. Ztacz dwie potowki foremki kwiatka i foremki muszelki. Wsyp do nich

proszek.

2. Zanurz foremki w wodzie i odczekaj 5 minut. Proszek stwardnieje i

przybierze ksztatt foremek. * a

3. Wyjmij foremki z wody. Oddziel dwie czesci foremki i wyjmij pitke. Wygtadz
pitki pod woda, aby usunac¢ slady po foremkach. Wyptucz pitki w zimnej wodzie i
pozostaw do wyschniecia na 60 minut na pokrywce zlewki. Poczekaj, az pitki
dobrze wyschna, zanim zaczniesz je odbijac.

Stworzytes dwie pitki o nieregularnych ksztattach. Tak samo jak w przypadku pitki
kanciastej, ich ruchy bedg catkowicie nieprzewidywalne.

5. Ona Swieci w ciemno§ciach!
1. Z+6z kulistg foremke i wsyp do niej fosforyzujacy proszek.




2. Zanurz foremke w wodzie i odczekaj 5 minut.

NI T 3. Wyjmij foremke z wody. Oddziel dwie czesci foremki i wyjmij pitke. Wygtadz pitke
¢|D pod woda, aby usunac slady po foremce. Wyptucz pitke w zimnej wodzie i pozostaw

- do wyschniecia na 60 minut na pokrywce zlewki. Poczekaj, az pitka dobrze
* wyschnie, zanim zaczniesz jg odbijac.

4. Pot6z pitke pod Zrodtem Swiatta na 2 minuty. Wytacz
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Swiatto — twoja pitka Swieci w ciemnosciach!
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6. Pachngca pitka
1. Z+6z matg kulistg foremke i wsyp do niej czerwony proszek.




N 1 3. Wyjmij foremke z wody. Oddziel dwie czesci foremki i wyjmij pitke. Wygtadz pitke pod

‘!' . . wodag, aby usuna¢ slady po foremce. Wyptucz pitke w zimnej wodzie i pozostaw do

wyschniecia na 60 minut na pokrywce zlewki. Poczekaj, az pitka dobrze wyschnie, zanim

* zaczniesz jg odbijac.

4. Umiesc¢ pitke w zlewce. Wlej odrobine wody i syropu owocowego. Pozostaw na piec
minut. Opréznij zlewke — twoja pitka pachnie!
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7. Pitka §wietlna
1. Umies¢ modut swietlny w matej kulistej foremce i zamknij jg.

2. Wypetnij foremke do potowy proszkiem, ktéry ci sie podoba.
Wstrzasnij foremka, aby dobrze rozprowadzic¢ proszek. Modut
powinien by¢ doktadnie po Srodku.

3. Dosyp reszte proszku tak, aby wypetnic catg foremke.
4. W16z foremke do wody i pozostaw na pie¢ minut. Modut moze by¢ bezpiecznie trzymany w wodzie.




5. Wyjmij foremke z wody. Oddziel dwie czesci foremki i wyjmij pitke. Wygtadz
pitke pod woda, aby usungc¢ slady po foremce. Wyptucz pitke w zimnej wodzie i
pozostaw do wyschniecia na 60 minut na pokrywce zlewki. Poczekaj, az pitka
dobrze wyschnie, zanim zaczniesz jg odbijac.

Modut éwietlny reaguje na nacisk. Swieci tylko wtedy, gdy pitka jest rzucana lub
odbijana o podtoge.

8. Pitka z okiem
1. Zt6z matg kulistg foremke. Wsyp biaty proszek do
okoto 34 objetosci foremki.

2. Dodaj niebieski proszek, a na sama gore jeszcze troche )
biatego proszku. i '

3. W16z foremke do wody i poczekaj 5 minut.




i 7 4. Wyjmij foremke z wody. Oddziel dwie czesci foremki i wyjmij pitke. Wygtadz pitke
c:' A pod wodg, aby usungé slady po foremce. Wyptucz pitke w zimnej wodzie i pozostaw do
-~ 2 wyschniecia na 60 minut na pokrywce zlewki. Poczekaj, az pitka dobrze wyschnie,
zanim zaczniesz jg odbijac.
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Otrzymates pitke, ktéra wyglada jak oko. Sprobuj nabraé swoich przyjaciot!
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9. Pitka wlasnej roboty
Potrzebujesz:
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1. Wsyp do miski dwie tyzeczki deserowe skrobi
kukurydzianej.

2. Dodaj dwie tyzeczki deserowe wody. Mieszaj
energicznie dopoki nie uzyskasz gestej pasty.

3. Dodaj tyzeczke wody i popros dorostego o podgrzanie mikstury w
mikrofalowce przez 15 sekund. Zostaw mase na 5 minut, aby przestygta, zanim
bedziesz mégtjg dotknac.




4. Rekami ugnie¢ mase tak, aby powstata pitka. Roluj ja dtonmi, a palcami

wygtadz powierzchnie. M\:‘\\ﬂ\

5. Pozostaw do wyschniecia na 2 godziny. Twoja pitka jest gotowa! SN
S .
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10. Gietka pitka
1. Przygotuj 12 par gumek recepturek. Przewlecz z6ttg gumke przez

czerwona, ztacz oba konce i zwigz. @
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2. Zatoz podwojng gumke recepturke na podstawke w ksztatcie krzyzyka. Dotacz kolejne pary gumek jedna

po drugiej, formujac kulke.
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4. Mozesz dodac jeszcze inne gumki recepturki, ktére masz w domu. Pitka bedzie jeszcze wieksza!



11. Pasta
1. Wybierz dowolny kolor pasty. Zacznij od matej iloSci. Pasta jest
rozciagliwa i nieco klejaca, tak jak slime. Zamknij saszetke.

2. Uformuj dtonmi kulke. Palcami wygtadz jej powierzchnie. Sprébuj ja
rzucic¢ — bedzie sie odbijag, ale lepiej na troche ja odstawi¢, wtedy bedzie pracowac lepiej.
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3. Wez troche pasty innego koloru. Wymieszaj jg ze swojg pierwsza pitka, aby zrobi¢ wiekszg. Uformuj pitke
ponownie. Pozostaw na podstawce na 60 minut. Po tym czasie bedzie lekka i bedzie sie super odbijac!

a}-‘ @

Uzyj woreczkow strunowych do przechowywania swoich pitek. Pasta ﬂ

wysycha w kontakcie z powietrzem i nieprzechowywana poprawnie
traci swoje wtasciwosci. °



12. Jeszcze wiecej pasty
Mozesz tworzy¢ z pasty inne ksztatty, a ona nadal bedzie sie odbijac!
1. Uformuj w dtoniach kulke. Pot6z ja na stole i zroluj dtonia tak, aby powstat ksztatt owalny, na wzoér pitki do
rugby. Pozostaw na 60 minut.
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2. Ponownie uformuj kulke. Sptaszcz dwie strony kciukiem i palcem wskazujacym. Zrob tak kilka razy, aby
utworzy¢ szeScian. Postaraj sie, aby boki byty jak najbardziej regularne.

3. Mozesz tworzy¢ przerézne ksztatty — czerwone serce, zottego banana lub
niebieskg kupe! Pozostaw swoje ksztatty na 60 minut, a one nadal bedg sie
odbijac!

Uzyj woreczkow strunowych do przechowywania swoich pitek. Pasta wysycha ™
w kontakcie z powietrzem i nieprzechowywana poprawnie traci swoje
wtasciwosci.

1. Gra odbijanka
1. Wybierz swojg ulubiong pitke (lub te ktora najlepiej sie odbija).
2. Pot6z zlewke na stole. Stan 50 cm dalej i sprébuj odbi¢ pitke tak,
aby wpadta do zlewki. #*

3. Za kazdym razem, gdy uda ci sie trafi¢, przesun kubek o 10 cm dalej. Sprobuj pobic rekordy Leo i Lei.



2. Gra skok wzwyz
1. Wybierz swojg ulubiong pitke (lub te ktéra najlepiej sie odbija).
2. Rozwin tasme klejaca i przyklej ja w drzwiach okoto 20 cm nad
podtoga. Odbij pitke tak, aby przeskoczyta tasme.

i 3. Udato ci sie? Przyklej tasme 10 cm
wyzej, po kazdej udanej prébie.
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Y ‘ 4. Sprobuj pobic rekordy Leo i Lei.
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3. Gra strzelanina
1. Tagrajest dla dwoéch graczy. Siadajg oni twarzg w twarz, dwa metry od siebie z nogami wyprostowanymi.

Kazdy gracz ktadzie przed soba miske i ulubiong pitke.
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2. Gracze na zmiane probujg odbi¢ swojg pitke i trafi¢ do miski przeciwnika. Kazdy z graczy ma pie¢ rzutow.
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3. Jesli oba gracze majg te sama liczbe udanych rzutéw, gra trwa do tak zwanej ,nagtej Smierci”. Gracz, ktory
pierwszy chybi, przegrywa gre.
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OSTRZEZENIE: Nieodpowiednie dla dzieci ponizej 36 miesiecy ze wzgledu na mate czesci, ktére moga
zostac potkniete. Ryzyko zadtawienia.
ZACHOWAJ ORYGINALNE OPAKOWANIE. Kolory i zawarto$¢ mogg sie nieznacznie réznic

Zestaw zawiera jedng bateri¢ AG13. Baterie sg sklasyfikowane wedtug dyrektywy Unii Europejskiej WEEE i
zuzyte powinny by¢ utylizowane w odpowiedni sposob.

Ostrzezenie! Nieodpowiednie dla dzieci ponizej 8. roku zycia. Eksperymenty powinny sie odbywa¢ pod
opiekg oséb dorostych.

Proszek moze by¢ uzywany wytgcznie do eksperymentdw opisanych w tym zestawie. Trzymac poza
zasiegiem matych dzieci.






